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De eieren staan op het punt uit te komen en de moeder vogels zijn druk
bezig om een gezellig nest te versieren. Ei, veer, blad, bloem of een
kleine worm - de spelers moeten de opstellingen van de opdrachtkaarten
namaken en sneleen vogel pakken om een kuiken aan hun nest toe
tevoegen.

Een eerste spel om observatie- en ruimtelijk inzicht bij jonge kinderen

te stimuleren.

Voorbereiding:
1. Elke spelerneemt 1 nest

en de bijpbehorende
4 Decoratie tegels
(derandenvan

de tegels hebben
dezelfde kleur als
het nestbord).

2.Leginhet middenvan
de tafel, binnenieders
bereik, 1Tvogel minder
dan het aantal spelers.

3.Kiesde Sas?
moeilijkheidsgraadvan Tl =
het spelenneemde ! @l _ «3
bijpehorende opdrachtkaarten. —

NB: Begin bijvoorkeur met niveau 1. Zodra dit niveau goed beheerst
wordt, kan niveau 2 worden geprobeerd.

Schud de opdrachtkaarten en maak een gedekte stapelinhet midden
vande spelers.

4.lLegde kuikenfiches ernaast.




Voor de start:

De spelers bekijken samen de twee kanten van hunvier decoratietegels
enbenoemen de tekeningen en kleuren.
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Vervolgens plaatsenze hunnest voorzich enleggen de vier decoratietegels
met de eikant naarbovenin eenrij.

Het spel zelf:

Alle spelers spelen tegelijkertijd.
Het spel eindigt zodra één of meerdere spelers 5 kuikenfiches hebben
verzameld.

Een speelronde:

De oudste spelerdraait de
eerste opdrachtkaart omen
benoemt de vier afbeeldingen.
Op het startsignaal zoeken alle
spelers op hun decoratietegels
naar de vier afbeeldingen

die overeenkomen met de
opdrachtkaart.

Zodra een speler denkt dat hij de juiste vier tegelsin eenrijheeft gelegd,
pakt hijeenvogel uit het midden van de tafel en plaatst deze op zijn nest.
Let op! Erzijnniet genoegvogelsvooriedereen!

Belangrijk: De volgorde van de tegels hoeft niet hetzelfde te zijn als op
de opdrachtkaart.
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Wanneer ergeenvogels meerin het midden liggen, worden de tegels
van de spelers met eenvogel gecontroleerd:

o Correcte combinatie? De speler wint een kuikenfiche.

e Foutieve combinatie? De speler wint niets deze ronde.
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e Spelers die geenvogel hebben gepakt, krijgen ook niets.




Daarnaworden de vogels terugin het midden geplaatst, de gespeelde
opdrachtkaart wordt uit het spel gehaald en de spelers draaien hun
decoratietegels terug naar de eikant.

Een nieuwe ronde begint.

Einde van het spel:

Het spel eindigt zodra één of meerdere spelers 5 Kuikenfiches
hebben verzameld. Gefeliciteerd!

Variant: Niveau 2

Zodraniveau1goed onder de knie is, kan niveau 2 worden gespeeld.
De spelregels blijven hetzelfde, maar niveau 2-opdrachtkaarten
vervangen die van niveau 1.

Verschil:

De niveau 2-opdrachtkaarten tonen 4 decoratiesin een 2x2 raster.
De spelers moeten deze decoraties niet alleenvinden,
maar ze ook in de juiste opstelling leggen zoals op de opdrachtkaart.

Credits

Schrijvers: Emilie & Jéréme Soleil
lllustrator: Caroline McPherson

Bedankingen:

Kiwizou bedankt de jonge testers:

Sofia enhaar familie, Emile en Juju, en
de klassen van de school Saint-Exupéry.




BIDIBIRDY

5,Bd Edgar Quinet, 92700 Colombes - France

Distribué en France par:
Blackrock Games
6 Rue Edme Mariotte 63960 Veyre-Monton

Imported inthe UK by:
Hachette Boardgames UK Ltd
Carmelite House London EC4Y ODZ

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.

Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
Mpoeldotroinon. Mikp& pépn. Upozornéni. Obsahuje malé ¢asti.
Upozornenie. Obsahuje malé casti.
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