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Principe dujeu:
Odyssey estunjeu a énigmes d’observation et de déduction. Il se décline en six
scénariosindépendants les uns des autres. lls sont de taille et de difficulté
croissantes.

e Boucled’Or -9 tuiles

e Le Chat botté - 12 tuiles (+1 tuile en plus)

e Aladin - 12 tuiles (+2 tuiles en plus)

e Lelivre delajungle - 16 tuiles (+2 tuiles en plus)

e Alice au pays des merveilles - 16 tuiles (+3 tuiles en plus)

e L’lle au Trésor - 20 tuiles (+4 tuiles en plus)

Lesjoueurs vont reconstituer I'histoire inspirée d’'un conte enrécupérant, dans |’ordre et
I'une aprésl'autre, les tuiles quila composent.

Une tuile posée donne les instructions pour trouver la suivante, et ainsiles joueurs vont
construire une grande image pas a pas quiraconte le conte.

Les tuiles sont recto-verso.

e Aurecto, l'illustration raconte I'histoire et donne I'énigme pour trouver la tuile suivante.
e Auverso, les objets ou personnages sont les réponses aux énigmes.

But dujeu: Reconstituer'histoire.

Mise enplace:
. Choisissez une histoire et prenez toutes les tuiles correspondantes. (Pour une premiéere
partie, il estrecommandé de commencer par Boucle d’Or).
. Etaleztoutesles tuiles du scénario coté verso sur la table (fond uni + objet ou
personnage).
. Prenezlatuile de départ (avec la porte) et placez-la devant les joueurs.
. Retournezla carte Porte faceillustration, et entrez dans I'histoire.

Déroulementdujeu:

Tous les joueurs jouent ensemble : ils peuvent discuter et partager leurs idées pour choisir
la tuile suivante.

Pouravancerdans la construction de I'image et trouver la tuile suivante, les joueurs re-
gardent la derniere tuile posée et son symbole : loupe ou ?

Il s’agitici d’une énigme d’Observation.
Repérez parmiles versos des tuiles restantes un objet ou un personnage présent
Q dans/'illustration de la tuile quivient d’étre posée.

Il s’agit du méme objet ou personnage, mais attention, celui-cin’est peut-étre
pas dans laméme position, il est peut-&tre un peu caché ou pas en entier!




Ils’agit icid’une énigme de Déduction.
Repérez parmiles faces verso des tuiles restantes un objet ou un personnage qui
peut répondre aune situationillustrée sur la tuile quivient d’étre posée.

Lorsque les joueurs se sont mis d’accord sur la tuile a choisir, ils la prennent,
laretournent et la placent ala suite selon l'indication de la fleche présente
surlatuile précédente.

o Silanouvelle tuile présente une croix aurecto : C’est une erreur ! Ecartez cette tuile et
cherchezde nouveaulabonneréponse al’énigme.

o Sil'illlustration de la nouvelle tuile ne suit pas la précédente : C’est une erreur !
Replacez cette tuile c6té verso avec les autres et cherchez de nouveau labonne
réponse al’énigme.

o Sil'illustration de lanouvelle tuile suit la précédente : Bravo ! Cette nouvelle tuile vous
propose une nouvelle énigme arésoudre.

q ,@ Et ainsi de suite jusqu’a la reconstitution compléte de I'image et 'obtention de la
:@_g derniére tuile avec le symbole Coupe.

Cas particuliers :
. @ Certaines tuiles proposent 2 énigmes, représentées par 2 symboles. Il faut
alors trouver 2 tuiles, une pour chaque énigme.
«|__|Tuiles Etoiles : Certaines tuiles ont un symbole Etoile : ces tuiles ne proposent pas
d’énigme, ce sont des bonus dansl'image.

« Tuiles en trop (Erreur) : Al'exception de I'histoire de Boucle d'Or, il y aplus de tuiles que
nécessaire pour construire 'image. Certaines tuiles ne seront donc pas utiles ; elles ont
une croix aurecto.

Aide:
Des livrets, associés a chaque conte, racontent I'histoire en suivant les cases. Ces récits
peuvent vous accompagner lors de la découverte des histoires.

Exemple : les 3 petits cochons
Les tuiles cotés verso du scénario

La tuile porte est retournée cété recto : on entre dans I'histoire.

Cette tuile montre 3 petits cochons qui se baladent.
Surle chemin se trouve une botte de paille.

Le symbole ? indique une énigme de déduction.
Que va-t-il se passer?

Que peuvent faire les 3 petits cochons ?




Lesjoueurs cherchent parmiles tuiles restantes quel objet ou personnage pourrait étre la
suite de I'histoire :

La tuile Maison de Paille semble étre
lameilleure réponse al’énigme.

Onretourne la tuile et onla place alasuite de
la premiére selonl’indication de la fleche.

La nouvelle tuile montre une loupe, défid’observation. Les joueurs doivent alors trouver,
parmiles tuiles restantes, un objet ou un personnage présent dans l'illustration.

Onretourne et on ajoute lanouvelle tuile al'histoire :

La nouvelle tuile montre une loupe, défid’observation.

La tuile Maison de bois semble étre la meilleure réponse
al’énigme.




La nouvelle tuile montre une loupe, défid’observation.

La tuile Maison de brique semble étre la meilleure réponse
al’énigme.

Onretourne et on ajoute la nouvelle tuile a I'histoire :

La nouvelle tuile montre un ?, défide déduction. Cette tuile montre le loup quirentre dans
lacheminée de la maison de brique. Un petit cochon est al'intérieur.
Que va-t-il se passer ? Que peuvent faire le petit cochon et le loup ?
IInereste plus qu’une tuile, et les joueurs peuvent se demanders’il s’agit biende la
derniere.
La tuile Cheminée semble étre la meilleure
réponse al’énigme.
Onretourne la tuile : Bravo !ily a bienla Coupe.
C’estlafinde I'histoire.
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