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Spelprincipe:
Odyssey is een observatie- en deductiespel met raadsels. Het spel bestaat uit 6 onafhan-
kelijke scenario’s die steeds groter en moeilijker worden.

e Goudlokje - 9 tegels

e De Gelaarsde Kat - 12 tegels (+1 extra tegel)

e Aladdin - 12 tegels (+ 2 extra tegels)

e HetJungleboek - 16 tegels (+ 2 extra tegels)

e Alicein Wonderland - 16 tegels (+ 3 extra tegels)

e Schateiland - 20 tegels (+ 4 extra tegels)

De spelersreconstrueren het verhaal van een sprookje door de tegels waaruit het bestaat

éénvooréénenindejuiste volgorde te verzamelen.

Elke geplaatste tegel geeft aanwijzingen om de volgende te vinden. Zo bouwen de

spelers stap voor stap een grote afbeelding die het verhaal vertelt.

De tegels zijn dubbelzijdig:

o Voorzijde: deillustratie vertelt het verhaal en geeft het raadsel om de volgende tegel te
vinden.

¢ Achterzijde: de objecten of personages zijn de antwoorden op de raadsels.

Doel van het spel: Het verhaal reconstrueren.

Voorbereiding:
Kies eenverhaal en neem alle bijpoehorende tegels. (Voor een eerste spel wordt
aanbevolen te beginnen met Goudlokje.)
Legalle tegels van het scenario met de achterzijde naar boven op tafel (effen
achtergrond + object of personage).
Neem de starttegel (met de deur) enleg deze voor de spelers.
Draai de deurtegel om naar de voorzijde en betreed het verhaal.

Spelverloop:

Alle spelers spelen samen: zij kunnen overleggen en hun ideeén delen om gezamenlijk de
volgende tegel te kiezen.

Om verder te gaan met het opbouwen van de afbeelding en de volgende tegel te vinden,
kijken de spelers naar de laatst geplaatste tegel en het symbool daarop:
eenvergrootglas of een ?.

Observatieraadsel:
Q Zoek tussen de achterzijden van de overgebleven tegels een object of

personage dat voorkomtin deillustratie van de zojuist geplaatste tegel.
Hetis hetzelfde object of personage, maarlet op: het staat misschiennietin
dezelfde positie, is gedeeltelijk verborgen of niet volledig zichtbaar.




Deductieraadsel:

Zoek tussen de achterzijden van de overgebleven tegels een object of
personage dat logisch past bij de situatie die wordt afgebeeld op de zojuist
geplaatste tegel.

Wanneer de spelers het eens zijn over welke tegel ze kiezen, nemen ze deze,
draaienhem om enleggen hem aansluitend aan de vorige volgens de pijl
die op de vorige tegel staat.

o Als de nieuwe tegel aan de voorzijde een kruis toont: Dat is een fout! Leg deze tegel
apart en zoek opnieuw naar hetjuiste antwoord op hetraadsel.

o Alsdeillustratie van de nieuwe tegel niet aansluit op de vorige: Dat is een fout! Leg deze
tegel met de achterzijde terug bij de andere en zoek opnieuw naar het juiste antwoord.

o Alsdeillustratie van de nieuwe tegel wel aansluit op de vorige: Bravo! Deze nieuwe tegel
biedt een nieuw raadsel om op te lossen.

Gazo verdertot de volledige afbeeldingis opgebouwd en de laatste tegel met
het Beker-symboolis gevonden.

Bijzondere gevallen:

. @ @ Meerdere raadsels: Sommige tegels bevatten twee raadsels, aangeduid met
twee symbolen. In dat geval moeten twee tegels worden gevonden, éénvoor
elkraadsel.

Stertegels (Bonus): Sommige tegels hebben een Ster-symbool: deze tegels
bevatten geenraadsel enzijn bonuselementenin de afbeelding.

eOvertollige tegels (Fouten): Behalve bij het verhaal Goudlokje zijn er meer tegels dan
nodig om de afbeelding op te bouwen. Sommige tegels worden dus niet gebruikt;
deze tonen een kruis op de voorzijde.

Hulp
Bij elk sprookje horen boekjes die het verhaal vertellen aan de hand van de afbeeldingen.
Deze verhalen kunnen helpen bijhet ontdekken van de verhalen.

Voorbeeld: De Drie Biggetjes
De tegels van het scenario worden met de achterzijde naar boven uitgespreid.

Deze tegel toont drie biggetjes die wandelen. Op de weg
ligt eenbundel stro.

Het ?-symbool duidt op een deductieraadsel.

Wat zal er gebeuren? Wat kunnen de drie biggetjes doen?




De spelers zoeken tussen de overgebleven tegels welk object of personage het verhaal
kanvoortzetten.

De tegel Strohuis lijkt het beste
antwoord.

De tegel wordt omgedraaid en volgens de pijl
aan de eerste toegevoegd.

De nieuwe tegel toont een vergrootglas, een observatie-uitdaging.
De spelers moeten nu een object of personage vinden dat in de illustratie voorkomt.

De nieuwe tegel toont opnieuw een vergrootglas, een observatie-uitdaging.

De tegel Houten Huis lijkt het beste antwoord.




De nieuwe tegel toont opnieuw een vergrootglas, een observatie-uitdaging.

De tegel Bakstenen Huis lijkt het beste antwoord.

Deze wordt omgedraaid en toegevoegd aan het verhaal.

De nieuwe tegel toont een ?-symbool, een deductieraadsel. Deze tegel toont de wolf die
via de schoorsteen het bakstenen huis binnengaat. Een biggetje is binnen.

Wat zal er gebeuren? Wat kunnen het biggetje en de wolf doen?

Erblijft nog maar één tegel over, en de spelers kunnen zich afvragen of dit wel de laatste
is.

De tegel Haardvuur lijkt het juiste antwoord.
De spelers draaien deze om...
Bravo! De Beker is zichtbaar: het verhaal is afgelopen.
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